JS 04 - Szyfrowanie i sortowanie (11)

Szyfrowanie fo technika zabezpieczania wrazliwych informacji przed nieautoryzowanym dostgpem, a jego podstawowe metody to
szyfrowanie symetryczne i asymetryczne, ktore rozniq sig¢ sposobem zarzgdzania kluczami. Szyfrowanie jest wykorzystywane
zarowno przez osoby prywatne, jak i organizacje, aby chroni¢ dane takie jak dokumenty finansowe czy informacje osobiste,
zapewniajgc ich poufnosc. Protokot HTTPS wykorzystuje szyfrowanie do ochrony danych przesytanych przez internet.

Sortowanie to proces porzqdkowania danych wedlug okreslonego kryterium. Istnieje wiele réznych algorytmow sortowania, ktore
mozna zastosowac¢ w zaleznosci od potrzeb i charakterystyki danych. Oto kilka popularnych metod sortowania:sortowanie
bgbelkowe (Bubble Sort), sortowanie przez wstawianie (Insertion Sort), sortowanie przez wybieranie (Selection Sort), sortowanie
szybkie (Quick Sort), sortowanie przez scalanie (Merge Sort), sortowanie kubetkowe (Bucket Sort), sortowanie przez zliczanie
(Counting Sort).

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Pliki (1)

e W swoim folderze utworz 2 nowe dokumenty: js04.html i jsO4.js

e Otworz oba dokumenty w notatniku, a dokument HTML w przegladarce
e Ustaw notatnik i przegladarke na potowach ekranu

e Do dokumentu HTML wklej tekst z ramKi

<html>

<head>

<meta charset=utf8>
<title> SZYFROWANIE </title>
<script src=]js04.]js></script>
</head>
<body>
<script>
OSO=prompt ("Wpisz nazwisko i imie");
documentwrite (0oso) ;
</script>
</body>
</html>

e Zmien tytut strony SZYFROWANIE na swoje inicjaly
e Zapisz dokumenty i od$wiez przegladarke
e  Whpisz swoje nazwisko i imi¢
plik html zawiera bledy, ktore nalezy poprawic¢ za pomocg odpluskwiacza
e Uruchom odpluskwiacz:
- prawy przycisk myszki w oknie przegladarki i Zbadaj

) WybierZ' Sources ‘e IO Elements Sources 2P

- wybierz plik js04.js [J is04neml

e Popraw 2 bledy w jednym wierszu: documentwrite{osol; @
- brak kropki
- nieprawidtowa nazwa zmiennej

e Wkilej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Funkcje (1)




e Do dokumentu JS wpisz dwie funkcje
function BR() {document.write ("<br>") ;}
function WR(napis) {document.write (napis) ;}
funkcja BR() — wypisuje na stronie znacznik przejscia do nowego wiersza zamiast document.write(,, <br>");
funkcja WR(napis) — wpisuje na stronie napis zamiast document.write(napis);
e W dokumencie HTML.:
- przejdz do nowego wiersza
funkcja BR()
- napisz na stronie swoje nazwisko
funkcja WR()
- pod spodem napisz Twoje imi¢
funkcja BR() i WR()
e Zapisz dokumenty i od$wiez przegladarke
do wyskakujgcego okienka mozesz wpisa¢ cokolwiek

e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Funkcja Przestawny (1)

Ten typ szyfrowania przestawia znaki w innej kolejnosci. Najprostszym przyktadem takiego szyfrowania jest pisanie wspak.
Natomiast funkcja Przestawny() zamienia miejscami dwa kolejne znaki napisu podanego jako parametr.

e Do dokumentu JS wklej tekst z ramki

function Przestawny(n) {

var d=n.length;

var w="";

for (var i=0;i<d-1;i=1i+2) {
var zl=n[i];
var z2=n[i+1];
w=w+z2+z1;

}

if (d%2==1) {
w=w+tn [d-17;

}

return w;

Petla iteruje w nastgpujgcy sposob: 0, 2, 4, 6, 8...
Z napisu N pobieramy dwa kolejne znaki Z1[i] i nastepny Z2[i+1]
Do napisu W doklejamy te znaki w zmienionej kolejnosci
Jezeli napis N ma nieparzystq diugosé, to
na koncu napisu W doklejamy ostatni znak napisu N
e Zapomoca funkcji Przestawny() zaszyfruj napis ze zmiennej OSO
BR () ;
WE (@ae) ;
BR () ;

WER (Przestawny (D) ) ;
e Zapisz dokumenty i od$§wiez przegladarke
do wyskakujgcego okienka wpisz nazwisko i imig
e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Szyfr Cezara (1)

Szyfr przestawieniowy stosowany juz w starozytnosci, w ktorym kazdy znak w napisie jest zastepowany przez inny, oddalony
o stalq liczbe pozycji (tzw. klucz) w zestawie znakow (tzw. alfabecie). Zmienna ALF jest alfabetem i wpisana jest w postaci
tekstu i bedziesz jg mogt wklei¢ w swoj program.

Nazwa szyfru pochodzi od Juliusza Cezara, rzymskiego wodza i polityka. Szyfrowal on prywatng korespondencje do swoich
przyjaciol, zapisang po lacinie, uzywajgc szyfru przesuwajqcego z kluczem 3. W typowych zastosowaniach szyfr korzysta z
tzw. tablicy kodow ASCII, my postuzymy sie alfabetem w zmiennej ALF, ktora jest wpisana w postaci tekstu i bedziesz jq
mogt wklei¢ w swoj program.

Do dokumentu JS wklej funkcje z ramKi

function Przesun (znak, klucz) {

}

var ALF="AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZaabcédeefghijklimnhodpqgrsétuvwxyzzz ";
var d=ALF.length;

var poz=ALF.indexOf (znak) ;

poz=(poz+klucz) %d;

if (poz<0) {poz=poz+d;}

return ALF[poz]

function Cezar (n, klucz) {

w="" ;
for (var 1=0;i<n.length;i++) {

w=w+Przesun(n[i], klucz);
}

return w;

Funkcja Przesun() przesuwa ZNAK w alfabecie ALF o KLUCZ migjsc
Za pomocg polecenia indexOf() znajduje pozycje znaku w napisie ALF
do pozycji POZ dodaje KLUCZ i wykonuje operacje modulo
gdy nowa pozycja jest dtuzsza niz ALF, to zliczanie od poczqtku alfabetu
jezeli pozycja jest ujemna, to powigcksz o dlugos¢ alfabetu — uwzgledniamy ujemny klucz
funkcja zwraca znak z nowej pozycji alfabetu ALF
Funkcja Cezar przesuwa kazdgq litere napisu N o liczbg miejsc opisang w parametrze KLUCZ
petla FOR wybiera kolejne znaki z napisu
przesuniety znak zostaje ,, wyliczony” za pomocq funkcji PRZESUN
przesuniete znaki sklejane sq w tancuch tekstowy w zmiennej W
Za pomoca funkcji Cezar() zaszyfruj napis ze zmiennej OSO z przesunigciem o 1 w alfabecie
BR () ;
WE (Gl ;
BR() ;
WER (Cezar {-,.} ) ;
Zapisz dokumenty 1 od$wiez przegladarke
do wyskakujgcego okienka wpisz nazwisko i imig
Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Szyfr Parkan (1)
e Do dokumentu JS wklej funkcje z ramki

function Parkan (napis) {
var t="";
var d=napis.length;
for (var i=0;i<d;i=i+2) {
var z=napis[i];
t=t+z;
}
for (var i=1;i<d;i=i+2) {
var z=napis[i];
t=t+z;
}

return t

Funkcja Parkan() skleja ze sobg najpierw znaki o parzystych indeksach, a nastepnie dokleja na koniec znaki o indeksach
nieparzystych
e Zapomoca funkcji Parkan()
- zaszyfruj napis ze zmiennej OSO
- petle powtorz tyle razy, aby napis powrdcit do pierwotnej postaci
BR() ;
WR(O=30) ;
|for (var i=0;i<@B;i++) |
osSCc=Parkan (Qll) ;
BR() ;
WR (0S0) ;
-}

» Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Liczby losowe (1)

Do testowania sortowania potrzebne sq nieuporzgdkowane dane liczbowe. Zamiast wpisywacé je recznie postuzymy sie
generatorem liczb losowych. Funkcja Losuj() zwraca losowg liczbe z okreslonego przedziatu.

Listy sq strukturami danych, ktore mogq przechowywac wiele wartosci tego samego typu. To taka tablica, z komorkami na
przyktad na liczby.

e Do dokumentu JS wklej funkcje z ramki

function Losuj (pocz, koni) {
return Math.floor (Math.random () * (koni-pocz+1) +pocz) ;

}

Funkcja MATH.RANDOM daje rzeczywistq liczbe losowq z przedziatu 0..1



liczba jest mnozona przez ,,rozpietos¢” liczb (KONI-POCZ+1) i przesunieta o POCZ
a nastegpnie zamieniana na liczbe catkowitq

WR(Cezar (0sSC,1)),;
Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> =</ script> ?wpisz tekst

var L=[];
|for (var 1=0;1<20;i++){
L.push(Losuj(1,100)) ;
}
BR() ;
WR(L) ;
Losujemy 20 liczb z przedziatu <1..100> do tablicy L
Deklarujemy tablice L poczgtkowo pustq []
Za pomocgq funkcji PUSH dodajemy nowy element na koniec tablicy

e Zapisz dokumenty i1 od$wiez strong
e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)

56.74.54.66.67,53.66,93.27.21,1,45,66.3.50,60.80,21,93,78

Sortowanie babelkowe (1)

Sortowanie i wyszukiwanie informacji zajmuje wspotczesnym komputerom znaczq czesé czasu pracy i szybkosé algorytmow
wplywa znaczqco na jakosé pracy z programami. Wyobrazmy sobie, gdyby wyszukiwarka Google podawata wynik po 10

minutach w nieuporzqgdkowany sposob!
Sortowanie bgbelkowe jest jednym z najpopularniejszych sposobow sortowania - porownujemy dwa kolejne elementy listy,

jezeli nie sq uporzgdkowane, to zamieniamy je miejscami.
e Do dokumentu JS wklej funkcje z ramki

function SortBab (lista) {
var d=lista.length;
for (var i=0;i<d;i++) {
for (var j=0;3<d;j++){
if (lista[il<listaljl){

var l=listali];
listal[il=listaljl;
listal[jl=1

}
}

return lista;

Funkcja SortBab sortuje podang jako parametr liste — tablice liczb
Petla wewnetrzna (ze zmienng J) porownuje kolejne elementy listy i najwigkszy przesuwa na koniec
Petla zewnetrzna (ze zmienng 1) uruchamia petle wewnetrzng tyle razy ile elementow ma lista — za kazdym razem jedna

liczba przesuwana
Zamieniamy miejscami dwa elementy na liscie za pomocq dodatkowej zmiennej L

e Zapomoca funkcji SortBab() posortuj liczby wylosowane do tablicy L
w poprzednim ¢wiczeniu
BR() ;
WE (SortBab () ;

e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Sortowanie tekstow (1)

Funkcja SortBab() potrafi porzqdkowa( liczby lub napisy zapisane w osobnych komorkach tablicy, ale nie potrafi
posortowac wyrazow w zdaniu, albo znakow w napisie.

Litwo Ojczyzno moja ty jestes$ jak zdrowie ile cie trzeba cenié¢ ten tylko sie dowie kto
cie stracit

e Zapomoca funkcji SortBab() uporzadkuj wyrazy Inwokacji
LIT="Litwo Ojczyzno moja i
BR() ;
WR(LIT) ;
var TLIT=LIT.split(" ") ;
BR () ;
WR(SortBab (TLIT)) ;
do émienﬁej LIT przypisz caly tekst z ramki
funkcja split dzieli tekst na wyrazy i zapisuje w tablicy TLIT
e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)

Litwe Ojezyzno moja ty jestes jak zdrowie ile cie trreba cenil ten tylko sie dowie kto cie stracit
Litwo, Ojczyzno,cenit cie, cle dowie,ile jak jestes kto.moja, sie stracil ten trzeba tv tylke zdrowie

Sortowanie znakow (1)
e Zapomoca funkcji SortBab() uporzadkuj litery w zmiennej OSO

twoje nazwisko i imie

BR() ;

WE (. ;

var TOSO—ER.=split("") ;

BR() ;

WER (SortBab (TOS0) ) ;

funkcja split() dzieli zmienng OSO na litery i dlatego tekst pusty w funkcji
e Zapisz dokumenty i od$wiez przegladarke

do wyskakujgcego okienka wpisz nazwisko i imie

e Wklej do ramki zrzut ekranu (przegladarka notatnik)
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Szum (1)

Uczniowie na zajeciach z fizyki zapisali ,,szum”, ktory wydobywat sie z gwiazdy odleglej od Ziemi o 1000 lat swietlnych,
potozonej w gwiazdozbiorze Kasjopei. Okazalo sig, ze ,,szum” moze byc zaszyfrowanq informacjq pochodzqcg od
inteligentnych istot. Zastosowano szyfrowanie cezarem i okazalo sig, ze mamy do czynienia z naukowq sensacjq. Tam sq
rozumne istoty! Sprobuj odszyfrowac ,,szum” za pomocq funkcji Cezar(). Twoim zadaniem bedzie znalezé klucz.

Mozesz szuka¢ klucza recznie, ale latwiej bedzie wygenerowac kolejne wersje w petli

HOmMEHzx1pES$q EHvimnHuvjHACnHB AiHzxlitBvsiugHvikzEuqgitnHB AiHuxrnHBSnljHrisHmCiH
szEEmntsiHEnH AzilpBHkgitnHsznCHuxriH

gAHENZzCgnHikEHBlgnsitHmiénsxHmisnsxHgqHxHACI ZEHUgHBmMNzEEHZztxvi1iH1EnZCxviHzEnsiHx1EEHUX Y
nHsAyZnHzxmHCEZxsqnuHACEUH txmsquH
gAHvankgjHx1EEHuxrnHBuzjHiHzxCqnsgHrnHlglpxHzx62EnkqiHzqnZzAHuxriHCHxkrialgBHACnrHZAsqgH
AxzgH gnHriskEHAvgnéHgHlitiHEvgsvAHrisHxktxsHviHsAyzEuHEiHuxlvEHCglpnzHSnét

e Algorytm programu do odszyfrowania szumu za pomocg szyfru Cezara:
- przypisz do zmiennej SZUM tekst szumu z ramki
- petla FOR ,,kreci si¢” od 0 do 100
- wypisz warto$¢ zmiennej sterujgcej petla
- wypisz wynik funkcji Cezar SZUM - pierwszy parametr zmienna sterujaca - drugi parametr
BE () ;BE() ;
SEZUM="HOmEHzx1pESgq EHvimnHuv]H
|for (var 1=0;i<@glh;i++) |
WR (&) ;BR() ;
WR(Cezar (. @) ) ;
BR() ;
'}
petla wygeneruje 100 wersji odszyfrowanego tekstu
e (dszukaj odszyfrowany tekst w ,,ludzkiej mowie”

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki z odszyfrowanym wierszem i program odszyfrowujgcy

Losowa tablica (1)

Na stronie zostanie wypisana tabela 10x10 z dwucyfrowymi losowymi liczbami
e W dokumencie JS napisz funkcje wyswietlajaca tablice liczb wedtug algorytmu:
e Nazwa funkcji LosowaTablica()
e Funkcja wykonuje nastepujace polecenia:
- petla FOR, w ktorej ,,x” zmienia si¢ od 0 do 9
- petla FOR, w ktorej ,,y” zmienia si¢ od 0 do 9
- za pomoc3 funkcji Losuj() wypisz na stronie losowang liczbe z przedzialu 11..99



funkcja losuj() jest juz wpisana do pliku
- Wypisz na stronie spacje
- przejdz do nowego wiersza za pomocg funkcji BR()
function NN () {
for (wvar 34; =< x++)
for (war y*; v<il; v++) {
WR (Losui (@) ) ;

WE(" ")

}
BR() ;

}

W dokumencie HTML uruchom funkcje
BR() ;BR() ;
LosowaTakblical() ;
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